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KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, Tuhan
semesta alam, yang dengan kasih sayang-Nya menuntun setiap langkah dalam
menapaki jalan ilmu, hingga akhirnya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang
berjudul “Rancang Bangun Media LearnKID pada Materi IPA Kelas V di Ml
Pasirpogor 1”. Shalawat serta salam tak lupa penulis haturkan kepada Nabi
Muhammad SAW, pembawa risalah agung, yang menerangi dunia dengan ilmu dan
akhlak mulia. Semoga kita semua termasuk dalam barisan umatnya yang kelak
mendapatkan syafaatnya. Aamiin ya Rabbal ‘Alamin.

Skripsi ini lahir dari perjalanan panjang yang tak hanya berisi teori dan data,
tapi juga rasa lelah yang menjadi pelajaran, rasa takut yang berubah menjadi
keberanian, serta rasa ingin tahu yang tak pernah padam. Dalam setiap paragrafnya,
terselip do’a dari malam-malam yang sunyi, semangat yang tumbuh dari kegagalan,
dan keyakinan bahwa pendidikan adalah lentera yang tak boleh padam.

Penulis menyadari, karya ini masih jauh dari kata sempurna. Namun dengan
segala keterbatasan, penulis berharap skripsi ini dapat memberi sumbangsih kecil
bagi pengembangan pendidikan, khususnya dalam menciptakan media
pembelajaran yang inovatif dan relevan di lingkungan madrasah ibtidaiyah.
Semoga tulisan ini dapat menjadi bagian dari upaya mencerdaskan anak bangsa
melalui pendekatan yang lebih interaktif dan menyenangkan.

Akhir kata, semoga skripsi ini menjadi awal dari babak baru dalam perjalanan
keilmuan penulis, dan bukan menjadi titik akhir. Sebab cahaya, sebagaimana ilmu,
akan selalu mencari jalan untuk sampai kepada hati yang ingin memahami. Semoga
apa yang tersaji dalam karya ini menjadi amal ilmu yang bermanfaat, serta

menginspirasi langkah berikutnya dalam pengabdian terhadap dunia pendidikan.

Bandung Barat, 10 Juli 2025

Penulis,

Sofia Martini
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