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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil ‘alamin, segala puji dan syukur yang tak terhingga hanya
tercurah kepada Allah Subhanahu wa Ta'ala, Sang Maha Pemilik Semesta, atas
limpahan rahmat, hidayah, serta karunia-Nya yang tak putus-putusnya. Berkat izin-
Nya, lembar demi lembar skripsi ini akhirnya dapat tersusun sempurna. Shalawat
serta salam yang tak terhingga semoga senantiasa terlimpah ruah kepada junjungan
mulia kita, Nabi Muhammad Shallallahu alaihi wa sallam, beserta keluarga, para
sahabat, dan seluruh umatnya yang senantiasa meneladani jejak langkah beliau

hingga akhir zaman.

Skripsi dengan judul "Rancang Bangun Game-Based Learning JSB Labs Pada
Program Gerakan Literasi Sekolah di SDIT Al-Karomah" ini bukan sekadar
kumpulan kata, melainkan sebuah ikhtiar nyata untuk memenuhi salah satu syarat
penting dalam meraih gelar Sarjana Pendidikan dari Program Studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah. Lebih dari itu, penulisan karya ilmiah ini adalah wujud dari
komitmen tulus untuk menyumbangkan secuil inovasi demi kemajuan pendidikan,
khususnya dalam mengasah kemampuan literasi dan numerasi anak-anak sekolah

dasar melalui sentuhan teknologi.

Perjalanan merangkai skripsi ini sungguh bukanlah sebuah lintasan yang mulus
tanpa hambatan. Ia diwarnai dengan berbagai tantangan, keraguan, dan dinamika
yang tak jarang menguji batas ketahanan diri. Ada kalanya pikiran terasa buntu,
semangat meredup, namun berkat ketekunan yang tak kenal lelah, kesabaran yang
membaja, dan percikan semangat yang tak pernah padam, setiap rintangan itu berhasil
saya taklukkan. Proses ini tidak hanya mengasah kecerdasan akademik, tetapi juga
menempa kemandirian jiwa serta kegigihan hati dalam menghadapi setiap
kompleksitas penelitian.

Saya sepenuhnya menyadari bahwa skripsi ini, sebagai buah karya seorang
pembelajar, masih memiliki banyak ruang untuk penyempurnaan. Oleh karena itu,

segala bentuk kritik yang membangun dan saran yang konstruktif dari para pembaca
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akan saya terima dengan lapang dada demi perbaikan di masa mendatang. Harapan
terbesar saya, semoga karya sederhana ini dapat memberikan manfaat nyata,
memperkaya wawasan, dan menjadi referensi yang berguna bagi pengembangan ilmu

pengetahuan, khususnya dalam bidang pendidikan dan teknologi pembelajaran.

Bandung Barat, Juli 2025

Penulis,

Ipan Irpansyah
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