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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Alloh SWT, karena atas rahmat-Nya lah
saya dapat menyelesaikan penelitian ini dengan baik. Shalawat serta salam
senantiasa tercurah kepada junjungan kita Nabi Muhammad SAW, yang telah

memberikan petunjuk serta rahmat kepada umat manusia.

Penelitian ini saya susun sebagai bagian dari pemenuhan tugas akhir dalam
menyelesaikan studi sarjana di Program Studi Pendidikan anak Usia Dini (PIAUD),
STAI Darul Falah Penelitian ini berjudul "Pengaruh Penggunaan Gadget
Terhadap Kemampuan Sosial Emosional Anak Usia Dini di RA Baiturrahmat

Neglasari Kecamatan Cipongkor Bandung Barat".

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi pengaruh penggunaan gadget
terhadap kemampuan sosial emosional anak usia dini di RA Baiturrahmat
Neglasari Kecamatan Cipongkor Bandung Barat. Saya menyadari bahwa
penelitian ini hanya sebagian kecil dari upaya memahami dampak teknologi dalam
perkembangan anak-anak, namun Saya berharap temuan dari penelitian ini dapat
memberikan kontribusi yang bermanfaat dalam upaya meningkatkan pemahaman

kita tentang hal tersebut.

Peneliti menyadari bahwa dalam skripsi ini tidak luput dari kesalahan dan
kekurangan, untuk itu peneliti mohon maaf atas segala kekurangan dan kesalahan
yang terdapat dalam penulisan skripsi ini . Semoga penelitian ini dapat bermanfaat

bagi semua pihak yang terlibat. Terima kasih

Bandung Barat, 22 Maret 2024

Neng Irma
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